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Memoria (informatica)

Memoria componente imprescindible del ordenador o _
mantiene disponibles las instrucciones pal Memoria (informatica)
microprocesador o CPU pueda ejecutarlas. tambi )
memoria se encarga de almacenar temporalmentsuttiaso
de los procesos ejecutados.
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Circuitos que permiten almacenar y recuperar larimécion

O O O O

Funcionamiento

El proceso completo para que la CPU pueda realizaoperacion es como sigue: la CPU lee las ingtmies
necesarias desde un dispositilentrada, las carga en la memoria y las ejeEUtasultado queda almacenadc
nuevo en la memoria y posteriormente se podra Nzsua través de un periférico de salida. Paraaénal
informacion la memoria esta formada por un conjuig@asills o células, llamadas posiciones de memoria, equia
coloca instrucciones y datos. Para que el ordenagkda acceder a los que necesite en cada moronadéoyna de le
posiciones de memoria esta identificada por un mangenominado direccién de moria. Cada posicion de memo
almacena un byte. Para medir el nUmero tan eledad@lulas de memoria que necesita un ordenadongkean lo:
megabytes y los gigabytes. En informatica, la mém@ambiéen llamada almacenamiento) se refierata jl Is
componentes que integran una computadora. Sonsitisps que retienen datos informaticos durantéraigtervalc
de tiempo. Las memorias de computadora proporcianarde las principales funciones de la computatiéderna
la retencion o almacenamierde informacién. Es uno de los componentes furedidaes de todas las computadc
modernas que, acoplados a una unidad central deganmiento (CPU por su sigla en inglés, centralgasing unit)
implementa lo fundamental del modelo de computade Arquitectura de von Neumann, usado desde los194Q
En la actualidad, memoria suele referirse a urmadalte almacenamiento de estado sélido conocido coanaoria
RAM (memoria de acceso al®rio, RAM por sus siglas en inglés random acoes®ory) y otras veces se refier
otras formas de almacenamiento rapido pero temdeaflorma similar, se refiere a formas de almaceeato
masivo como discos Opticos y tipos de almacenamimaignétio como discos duros y otros tipos de almacenam
mas lentos que las memorias RAM, pero de naturahdmapermanente. Estas distinciones contemporanaase
ayuda porque son fundamentales para la arquitegtucamputadores en general. Ademas, seja una diferencia



técnica importante y significativa entre memoridispositivos de almacenamiento masivo, que seddiidyendo
por el uso histdrico de los términos "almacenanoi@nimario” (a veces "almacenamiento principalgrgpmemorias
de acceso aleatorio, y "almacenamiento secundaai@’ dispositivos de almacenamiento masivo. Eséxgkca en
las siguientes secciones, en las que el térmidaiomal "almacenamiento” se usa como subtitulocporveniencia.

Memoria de computadoras

Como el microprocesador no es capaz por si soidbaéegar la gran cantidad de memoria necesariagha@cenar
instrucciones y datos de programa (por ejempltextdb de un programa de tratamiento de texto), guednplearse
transistores como elementos de memoria en combBimaoin el microprocesador. Para proporcionar la onam
necesaria se emplean otros circuitos integradosmtas chips de memoria de acceso aleatorio (RANassen
inglés), que contienen grandes cantidades de $tanss. Existen diversos tipos de memoria de acesatorio. La
RAM estética (SRAM) conserva la informacion mieatesté conectada la tension de alimentacion, ¢ sumeplearse
como memoria cache porque funciona a gran velocidad tipo de memoria, la RAM dinamica (DRAM), @8s
lenta que la SRAM y debe recibir electricidad pdidgdmente para no borrarse. La DRAM resulta masd@uoaa que
la SRAM y se emplea como elemento principal de mie&rem la mayoria de las computadoras.

Tipos de memoria
El ordenador tiene dos tipos de memoria:
+ Memoria ROM (Read Only Memory)

Esta memoria es de solo lectura, es decir, no sgepescribir en ella. Su informacion fue grabadaeptabricante al
construir el equipo y no desaparece al apagadehador. Esta memoria es imprescindible para eidnamiento del
ordenador y contiene instrucciones y datos técrdedss distintos componentes del ordenador.

« Memoria RAM (Random Access Memory)

Esta memoria permite almacenar y leer la informaqide la CPU necesita mientras esta ejecutandoogmngma,
Ademas, almacena los resultados de las operacideetsiadas por ella. Este almacenamiento es teimparque la
informacion se borra al apagar el ordenador. la onenRAM se instala en los z6calos que para elkepda placa
base

En informatica, memoria basada en semiconductarepgede ser leida y escrita por el microprocesadtnos
dispositivos de hardware. Es un acronimo del inBl&sdom Access Memory. Se puede acceder a lasqpasale
almacenamiento en cualquier orden.

Caché de disco

En informatica, una parte de la memoria de acclestaxio de un ordenador o computadora que seviepara
contener, de manera temporal, informacion leidscata recientemente en el disco. La memoria cdeldisco realiza
distintas funciones: en unos casos, almacena trexconcretas de sectores; en otros, almacenzopradel
directorio y en otros, almacena porciones o0 exteres del programa o programas en ejecucion.

Memoria de sélo lectura o EPROM

En informatica, tipo de memoria, también denominagaogramable de solo lectura (RPROM, acrénim@Eside
Reprogrammable Read Only Memory). Las EPROM (aan6ringlés de Erasable Programmable Read Only Mémot
son chips de memoria que se programan despuésfalergmacion. Son un buen método para que losdabtes de
hardware inserten cédigos variables o que camlmastantemente en un prototipo, en aquellos cashs eue
producir gran cantidad de chips PROM resultari&ipitvo. Los chips EPROM se diferencian de los RIRfDr el



hecho de que pueden borrarse por lo general,mdtirana cubierta protectora de la parte supericchdp y
exponiendo el material semiconductor a radiacifravibleta, después de lo cual pueden reprogramarse

Memoria programable de solo lectura o PROM

En informatica, tipo de memoria de sélo lectura fR@ue permite ser grabada con datos mediante nahwihae
llamado programador de PROM. Una vez que la PROBIdwmprogramada, los datos permanecen fijos yueodgn
reprogramarse. Dado que las ROM son rentablescsdlodo se producen en grandes cantidades, samtiizmorias
programables de solo lectura durante las fasesedeion del prototipo de los disefios. Nuevas PRQ&tipn grabarse
y desecharse durante el proceso de perfeccionandehtisefio.

Memoria de solo lectura o ROM

En informatica, memoria basada en semiconductaresgntiene instrucciones o datos que se puedepde®no
modificar. Para crear un chip ROM, el disefiadollifa@ un fabricante de semiconductores la infaridm o las
instrucciones que se van a almacenar. El fabriganotduce entonces uno o mas chips que contiensriresteaicciones
o datos. Como crear chips ROM implica un procesfaldecacion, esta creacion es viable econOmicaensdib si se
producen grandes cantidades de chips. Los disefesimentales o los pequefios volimenes son masihken
usando PROM o EPROM. El término ROM se suele redecualquier dispositivo de solo lectura, incluyeirROM
y EPROM.

Memoria expandida

En informatica, en los PC de IBM y en los compasblbrganizacion l6gica de memoria, de hasta 8 nysgm (MB)
gue puede utilizarse en las maquinas que ejecugDMS en modo real (emulacion de 8086). El us@aedmoria
expandida esta definido en la EMS (Especificac@iMe@moria Expandida). Como representa la memdeayjae
normalmente no acceden los programas que ejecusab @5, la memoria expandida requiere una interfaz
denominada EMM (Gestor de Memoria Expandida), gigna paginas (bloques) de bytes de la memorianelxga
segun se necesiten. Solo el software compatibld&eét® puede utilizar la memoria expandida.

Memoria extendida

En informatica, la parte de memoria del sistemasyyera 1 megabyte (MB) en las computadoras basadas
procesadores Intel 80286/386/486. Solo se pue@e &&geso a esta memoria cuando el procesadojatiexbanodo
protegido o en modo virtual real en los equipos88®&. Normalmente MS-DOS no puede utilizar la meanor
extendida. Puede permitirse el acceso a esta memediante la utilizacion de un determinado sokware hace que
el microprocesador quede en modo protegido, o mexeal uso de las posibilidades que los procesad@e y 486
tienen para asignar determinadas porciones derzonee expandida como memoria convencional. Paoasellutilizan
las convenciones EMS.

Buffer de memoria intermedia

En informatica, depdsito de datos intermedio, & dena parte reservada de la memoria en la quddtos son
mantenidos temporalmente hasta tener una oportlidiel@ompletar su transferencia hacia o desdesposiiivo de
almacenamiento u otra ubicacion en la memoria. @dgulispositivos, como las impresoras o como laptadores
gue las soportan, suelen tener sus propios buffers.

Memoria Caché L2

Almacena los datos transferidos mas recientementite i memoria RAM y el microprocesador. Asi,Isi e
microprocesador necesita algo de esta informaaidade directamente a la caché sin acudir a la R2d/esta forma
acelera la ejecucion de las instrucciones del mprocesador ya que la caché trabaja mas rapidcagRAM.



Caracteristicas de las memorias

- La division entre primario, secundario, terciafiera de linea se basa en la jerarquia de memaligtancia
desde la unidad central de proceso. Hay otras fodeaaaracterizar a los distintos tipos de memoria.

- Volatilidad de la informacion

- La memoria volatil requiere energia constante paatener la informacion almacenada. La memoriaivek
suele usar s6lo en memorias primarias. La memakid Bs una memoria volatil, ya que pierde informaca
la falta de energia eléctrica.

- La memoria no volatil retendréa la informacion aleaada incluso si no recibe corriente eléctrica
constantemente, como es el caso de la memoria lB@Msa para almacenamientos a largo plazo vy, ipiar, ta
se usa en memorias secundarias, terciarias y fieciiaea.

- La memoria dinamica es una memoria volatil que a@deraquiere que periddicamente se refresque la
informacion almacenada, o leida y reescrita sinifivadiones.

Habilidad para acceder a informacidén no contigua

Acceso aleatorio significa que se puede accedealguier localizacion de la memoria en cualquienmanto en el
mismo intervalo de tiempo, normalmente pequefio.

Acceso secuencial significa que acceder a una dridanformacion tomara un intervalo de tiempoalae,
dependiendo de la unidad de informacion que fulalahteriormente. El dispositivo puede necesitacu
(posicionar correctamente el cabezal de lectunatiescde un disco), o dar vueltas (esperando dajpesicion
adecuada aparezca debajo del cabezal de lectuiafesen un medio que gira continuamente).

Habilidad para cambiar la informacion

Las memorias de lectura/escritura 0 memorias cat@sigermiten que la informacion se reescriba algoier
momento. Una computadora sin algo de memoria derégescritura como memoria principal seria ingdita muchas
tareas. Las computadora modernas también usamalabénte memorias de lectura/escritura como memoria
secundaria.

La memorias de solo lectura retienen la informaailbmacenada en el momento de fabricarse y la marderi
escritura unica (WORM) permite que la informaciérescriba una sola vez en algin momento tras tecdéain.
También estan las memorias inmutables, que seartien memorias terciarias y fuera de linea. Umg@p son los
CD-ROMs.

Las memorias de escritura lenta y lectura rapidensemorias de lectura/escritura que permite qudgdamacion se
reescriba multiples veces pero con una velocidagsdatura mucho menor que la de lectura. Un ejersgh los CD-
RW.

Capacidad de memoria

Memorias de mayor capacidad son el resultado dplda evolucion en tecnologia de materiales semdigctores.
Los primeros programas de ajedrez funcionaban euimgs que utilizaban memorias de base magnétigacias de
1970aparecen las memorias realizadas por semiconésctmymo las utilizadas en la serie de computadBM<370.
La velocidad de los computadores se increment&jptichda por 100.000 aproximadamente y la capalcilia
memoria crecié en una proporcion similar. Este bexhparticularmente importante para los progragunadutilizan
tablas de transposicién: a medida que aumentddaigad de la computadora se necesitan memoriaapicidad
proporcionalmente mayor para mantener la cantidtrd de posiciones que el programa esta buscamrdesf&ra que



la capacidad de procesadores siga aumentando prokamos afios; no es un abuso pensar que la capbde
memoria continuara creciendo de manera impresienddmorias de mayor capacidad podran ser utilzpda
programas con tablas de Hash de mayor envergddsi@jales mantendran la informacion en forma peemiz.
Minicomputadoras: se caracterizan por tener unfigrgacion basica regular que puede estar comppestan
monitor, unidades de disquete, disco, impresocaSet capacidad de memoria varia de 16 a 256 kbytes
Macrocomputadoras: son aquellas que dentro derdigaoacion basica contienen unidades que provearagacidad
masiva de informacion, terminales (monitores), tccapacidad de memoria varia desde 256 a 518kligmbién
puede tener varios megabytes o0 hasta gigabytes s&gjiecesidades de la empresa. Microcomputaglores
computadoras personales: con el avance de la nfecta@ica en la década de los 70 resultaba poisiblieir todos
los componente del procesador central de una caupra en un solo circuito integrado llamado miaoopsador.
Esta fue la base de creacion de unas computadtassiae se les llam6 microcomputadoras. El origelas
microcomputadoras tuvo lugar en los Estados Uredoartir de la comercializacion de los primeros
microprocesadores (INTEL 8008, 8080). En la déchadps 80 comenzo la verdadera explosion masivimsde
ordenadores personales (Personal Computer PC)MleH&a maquina, basada en el microprocesador INSUEIS,
tenia caracteristicas interesantes que hacianmgau campo de operaciones, sobre todo porqueep sistema
operativo estandarizado (MS-DOS, Microsoft Disk @giag Sistem) y una mejor resolucion Optica, leifla mas
atractiva y facil de usar. El ordenador persongddmado por varias transformaciones y mejoras €gersocen como
XT(Tecnologia Extendida), AT(Tecnologia Avanzad®S/2...

Enlaces externos

-  Memorias
« Memoria RAM
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